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»Quick Minds"” 1 to:

o Sekcje Create that!, ktérych celem jest rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci.

e Interesujgce i zabawne historyjki obrazkowe, ktére prezentuja i promujg wartosci prospoteczne.
e Liczne éwiczenia plastyczne, ktére stymulujg i rozwijajg inwencje twodrcza dzieci.
o Sekcje Learn and think, ktére doskonalg umiejetnosc¢ logicznego i krytycznego myslenia

e Dwustronicowe lekcje CLIL (Content and Language Integrated Learning - zintegrowane ksztatcenie
przedmiotowo jezykowe) zapoznajg uczniéw z wiedzg i stownictwem z réznych dziedzin nauki
za posrednictwem jezyka angielskiego.

Dla nauczyciela

e rozktady materiatu
e plany wynikowe

e program nauczania

e Kksigzka nauczyciela

o testy

e nagrania do testow

e nagrania do podrecznika i materiatéw ¢wiczeniowych
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Friends (pages 4-9)
Vocabulary

Story and value Thinking skills

Paying attention to
visual details

Greetings Meet the Super Friends
Numbers Making friends

1-10
Colours

1 At school (pages 10-17)

Vocabulary [ Grammar Story and value CLIL Thinking skills
Classroom What’s this? It’s a (pencil). Watch out, Flash! Art: Colours Matching
objects Is it a pen? Yes, itis. / No, it isn’t. Helping each other Predicting

Open your book, please. Phonics

The letter sound a VW Project

ag! (pages 18-25)

Vocabulary | Grammar Story and value Skills Thinking skills
Toys Hello. How are you? The go-kart race Listening Comparative
I'm fine, thanks. Fair play — cheating | Speaking thinking
What’s your favourite toy? is wrong
My favourite toy’s my (ball). Phonics
It's a (new kite). The letter sound e
It’s an (ugly monster). VW Creativity

YV Review: Friends, units 1 and 2 (pages 26 and 27)

Colours at school The number game

3 Pet show (pages 28-35)

Vocabulary [ Grammar Story and value CLIL Thinking skills
Animals The (lizard) is in/on/under the (bag). | The spider Science: Paying attention to
I like (dogs). Being brave Camouflage visual details
I like (dogs) too. /I don’t like (dogs). | phonics Matching
The letter sound i W Project

4 Lunchtime (pages 36-43)

Vocabulary | Grammar Story and value Skills Thinking skills
Food I've got a (sandwich) and an The pizza Listening Analysis of
(apple). Waiting your turn Writing statements
I haven’t got a (banana). Phonics Speaking
Have you got any (apples)? The letter sound o

Yes, I have. /No, I haven't. VY Creativity

,Quick Minds” 1

Spis tresci




5 Family (pages 44-51)

Vocabulary
Family

Grammar

This is my (brother).
That’s my (sister).

Is that your (sister)?

Yes, itis./No, itisn’t.
Who's that?

That’s my (sister).

What'’s her/his name?
Her/His name’s (Sue/Ben).

Story and value
What a day!
Offering to help
your parents
Phonics

The letter sound u

CLIL

Science:
Holiday weather

| 4 Project

Thinking skills
Interpreting visual
information

VW Review: units 3, 4 and 5 (pages 52 and 53)

Quiz time

The lunchbox game

6 Get dressed! (pages54-61)

Vocabulary
Clothes

Grammar

Do you like my (hat/shoes)?
Yes, I do./No, I don't.

I'm wearing (a red sweater).
Are you wearing (blue shoes)?
Yes, I am. /No, I'm not.

Story and value
The cap

Saying sorry
Phonics

The letter sounds sp
and st

Skills
Listening

VY Creativity

Thinking skills
Interpreting visual
information
Selecting
information

7 The robot (pages 62-69)

Vocabulary
The body

Grammar

I can stand on one leg.

I can’t touch my toes.
Can you jump?

Can you touch your toes?
Yes, I can./No, I can’t.

Story and value
The problem
Teamwork

Phonics
The letter sound g

CLIL

Science: The
skeleton

W Project

Thinking skills
Paying attention to
visual details
Matching
Identifying

Vocabulary
Holidays

8 At the beach (pages 70-77)

Grammar

Let’s (listen to music).

Good idea. /I'm not sure. / Sorry,
I don’t want to.

Where’s the (shell)?

It’s on the (sandcastle).

Where’s the (orange book)?

It’s in the (green bag).

Story and value

The top of the hill
Modesty

Phonics
The letter sounds
ee and ea

Skills
Listening
Speaking

VY Creativity

Thinking skills
Inferring meaning
Interpreting visual
information

VY Review: units 6, 7 and 8 (pages 78 and 79)

The dressing game

Quiz time

‘Festivals: pages 80-82
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PODRECZNIK

4 \ Greetings Whisper, Thunder, Misty, Flash Lesson 1




m‘; Listen and point.

W15 Listen and write. | .

: :I
Thunder !

“ Ask and answer.

CWhat’s your name?

B

How old are you? ] _,_.;“

Lesson 2 Numbers “



“ Play the game.

n Singing for pleasure: numbers and colours Lesson



CD1

¥ 5! Listen and point. 0

Wiiiiirg

Lesson 4 [yellow, red, orange, purple, green, blue, brown) Colours




&=

(2)

1&S) Meet the Super Fricncs

Value: making friends




Story practice; listening “

Listen and number.

w

CcD1

-

Lesson 6




W1 %! Listen, point and say. SF i “'\H \ L%

1% Listen and chant.

“ Ask and answer.

YWhot’s number 7?)

n Classroom objects  rubber, pen, pencil, bag, book, desk, ruler, notebook, pencil case Lesson 1




W % Listen and number. |~

%

¥l %! Listen and say.

15
Grammar rocus
What'’s this? It’s a pencil.
Is it a pen? Yes, itis./ No, it isn’t.

“ Play the guessing game.

(What’s this?&

Questions and short answers “

Lesson 2



“ Look and match.

Singing for pleasure




¥ %! Listen and match.

= @

Il

cD1

1 Listen and say.

Grammnar rocus

Open your book, please. Pass me a ruler, please. |
Sit at your desk, please. Close your bag, please. \

€). Play the chain game.

By ' A b s

Open yo.ur!
A B o
mYia .

Lesson 4 Imperatives “



Lesson 5
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Value: helping each other

CD1
2

L




a)

€15 Listen and say.

Lesson 6 Phonics focus “



“ Look at the primary colours.

1 What are they? 1’
“II'I IIIi EJ

2 Look and say.




“ Find the secondary colours.

1 What are they?

2 Can you remember
how to make them?




txsi play!
¥ <! Listen, point and say.

— Go-kart
-~ race

o,

T

. Sports centre
" 1 team — 1 go-kart

NG a

=D

W1 Listen and chant.

230

n Play the miming game.

YIS ita go-kart?)

n Toys kite, monster, doll, plane, computer game, train, car, bike, go-kart, ball Lesson 1




¥ & Listen and match.

©l 5 Listen and say.

Grammar rocus
Hello! How are you? I'm fine, thanks.
What’s your favourite toy? My favourite toy’s my b

“ Ask and answer.

Lesson 2 Greetings; What’s your favourite toy? “



%) Find Emma and Mike. Then point.

m Singing for pleasure Lesson 3



. =
“cz':, Listen and number. ' =

©l5 Listen and say.
Grammar rocus
\It’s a new kite. It’s an ugly monster.

). Draw a toy. Ask and answer.

Lesson 4 Adjectives “



Value: fair play - cheating is wrong




‘(en and his ten red pens.

Lesson 6 Phonics focus “



What’s your favourite colour?
number?

24 ' Listening and speaking Lesson 7




Create;

m'; Listen and imagine. Then draw
your picture.

My favourite toy’s
my train. It’s short
and red.

Creativity \ 25 |



%) Make a poster. !’m
I

1 Think of different primary 2 Think of school objects. Find
colours and secondary colours. pictures in the different colours.

“ Count the school objects. Close your eyes.
What colour are they? 4@

CTWO blue pencils and two red pen

- 2“ . . .
Review: Friends, units 1 and 2
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Review: Friends, units 1 and 2
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MATERIALY CWICZENIOWE

At school

“cr:;, Postuchaj nagrania i ponumeruj przedmioty lezace na stole.

T o~ I__E:'—.'--..- =
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S B P & S
m Classroom objects Lesson 1




D1

“czj, Postuchaj nagrania i obrysuj koétkiem wtasciwg ilustracje.

1
2
e
3
e
4 (}\
e &

ﬂcz; Postuchaj nagrania i postaw znaczek (v) obok ilustracji, ktéra jest zgodna
z nagraniem oraz znaczek (X) obok ilustracji, ktéra nie jest zgodna
z nagraniem.

Lesson 2 Questions and short answers “



“ Narysuj linie ,,po $ladzie” i powiedz zdania tak, jak pokazano w przyktadzie.

0
&
0
%),
-~

n Song practice

Ylt isn‘t my )




“cr_;; Postuchaj nagrania i obrysuj kétkiem przedmiot, o ktérym jest mowa. E

Nastepnie powtérz zdania.

ﬂc; Postuchaj nagrania i ponumeru;j ilustracje.
‘= ° MW °
"I':‘ - L] ._- - .
. y
. - . '-‘-‘ -‘_____-“‘
Lesson 4 Imperatives “




“ Popatrz na cienie postaci Flash. Na ktorych ilustracjach w historyjce
obrazkowej z podrecznika (str. 14-15) wystepuja te obrazki?
Napisz numer ilustracji z podrecznika w krateczce obok rysunku.

§ AR
P h

D1
u Postuchaj nagrania i postaw znaczek (v) obok T TP |
307

wtasciwej ilustracji. 1IN

n Story practice Lesson 5



“ Popatrz na ilustracje i zaznacz (v), ktéra z nich
ilustruje model wtasciwego zachowania.

ac:_; Postuchaj nagrania i pokoloruj te ilustracje, ktorych nazwy @
zawierajq dzwiek a.

Lesson 6 Helping each other; phonics focus “
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KSIAZKA NAUCZYCIELA

B At school

L. Askand answer.

n Classroom objects  rubber, pen, pencil, bag, book, desk, ruler, notebook, pencil case Lesson 1

1% Listen and chant. —_—

At schoolll

e/ Listen and number.

WA Look and count. Then write the numbers.

e
A <7
P - . e o .
HQ ' o
B}
N = q
—— |
o 7 . 2
,/ ) ‘:;--._ /”' ‘:‘;—ﬂ,
g S ] D »
" 7 = A o o

oyl __SRF JRE S i
m Classroom objects Lesson 1

Cele lekciji:

® prze¢wiczenie rymowanki

e zaprezentowanie i prze¢wiczenie stéwek zwigzanych z przedmiotami znajdujgcymi sie w klasie

nowe: nazwy przedmiotow znajdujacych sie w klasie
i innych: rubber, pen, pencil, bag, book, desk, ruler,
notebook, pencil case; school, come back, close
your bag

do powtorzenia: nazwy koloréw

sprawnosci receptywne: Oh no! Wow! Hey!

Materiaty potrzebne na lekciji:

CD, karty obrazkowe przedstawiajgce przedmioty
znajdujace sie w klasie (18-26), ewentualnie
karty wyrazowe (18-26), prawdziwe przedmioty
znajdujace sie w klasie, ewentualnie dodatkowo
Teacher’s Resource Book

26 Unit 1 At school

Podstawowe umiejetnosci:

Umiejetnosci jezykowe: Uczniowie potrafig
rozpoznac i nazwac przedmioty znajdujace sie
w klasie.

Umiejetnosci interpersonalne: Uczniowie pracuja
razem, zadajac pytania i udzielajagc odpowiedzi na
temat ilustracji.

Umiejetnosci kulturowe: Wszyscy uczniowie
razem recytujg rymowanke.

Umiejetnosci matematyczne: Uczniowie ¢wiczag
nazwy liczb, liczac przedmioty.

N J




Warm-up

e Zagrajcie w gre prawda/fatsz, zeby prze¢wiczy¢ nazwy kolorow.

o Kiedy zdanie jest prawdziwe uczniowie wstajg, gdy jest faf-
szywe — siadaja.

o Wskaz, na przyktad, zielony przedmiot znajdujacy sie w kla-
sie i powiedz /t’s red. Uczniowie nie wstaja.

® Wypowiadaj podobne zdania, uzywajac innych nazw kolo-
réw i wskazujgc inne przedmioty. Niektére zdania powinny
by¢ prawdziwe, a niektore fatszywe.

Presentation

o Podnos$ karty obrazkowe do géry i wymawiaj wyraznie
nazwy przedstawionych na nich obiektéw. Dzieci chérem
powtarzaja. Powtérz te procedure trzy lub cztery razy.

o Jesli twoi uczniowie potrafig juz czyta¢, podnies do gory kar-
te obrazkowa i odpowiadajaca jej karte wyrazowa. Popros
0 powtdrzenie chérem napisanego stéwka.

® Przyczep karty obrazkowe do tablicy (razem z kartami wyra-
zowymi, jesli ich uzytes) lub w réznych miejscach w klasie.

Note: karty wyrazowe dla poziomu 1 nie s obowigzkowe,
uzywaj ich tylko wtedy, jesli sadzisz, ze twoi uczniowie
poradza sobie z czytaniem.

W5 Listen, point and say.

® Popros uczniow, aby patrzyli na ilustracje w ksigzce ucznia.
o Odtwadrz nagranie.

CD1 Track 12

Flash: Oh no! My notebook!

Misty, Thunder, Whisper: Wow! Look at Flash!
Now say the words.

1 rubber, 2 pen, 3 pencil, 4 bag, 5 book, 6 desk,
7 ruler, 8 notebook, 9 pencil case

e Podczas odtwarzania nagrania dzieci wskazuja na ilustracji
przedmioty, ktorych nazwy stysza.
® Ponownie odtwdrz nagranie, uczniowie powtarzajg stéwka.

e Uczniowie pracujg w parach i ¢wicza nowe sfownictwo,
wskazujgc przedmioty na ilustracji i powtarzajac ich nazwy.

W1 Listen and chant.

o Zapytaj dzieci, ktdry z bohateréw na ilustracji biegnie (Flash).

e Odtworz nagranie. Uczniowie stuchajg rymowanki i wstuchu-
ja sig w jej rytm.

e Ponownie odtwdrz nagranie, zatrzymuj je po kazdej linijce —
uczniowie powtarzaja.

o Powtdrzcie rymowanke - najpierw chérem, a potem w grupach.

e Popros dzieci, aby potozyty na fawkach dtugopisy, pidrniki itp.

o Powtorzcie rymowanke jeszcze raz, dzieci podnosza do gory
ten przedmiot, o ktérym jest mowa w nagraniu.
CD1 Track 13

Hey, Flash! Hey, Flash!
Come back, come back!

Hey, Flash! Hey, Flash!
Close your bag, close your

Your ruler, your rubber, bag!
Your pencil, your book,
Your pen, Your ruler, your rubber.

And your pencil case. Your pencil, your book,
Your pen,

And your pencil case.

Practice
e Uczniowie zamykajg swoje ksigzki.
e Praca w parach: dzieci na zmiane nazywajg przedmioty, (te

ktdére potrafig nazwac po angielsku), znajdujace sie na ich
tawkach.

“ Ask and answer.

e Uczniowie patrza na ilustracje w ksigzce ucznia.
e W parach ¢wiczg pytania i nazwy przedmiotow.

Activity Book, page 10
N5 Postuchaj nagrania i ponumeruj przedmioty
lezace na stole.

e Uczniowie stuchajg nagrania i wpisuja odpowiednie cyfry
do kwadracikéw obok narysowanych przedmiotéw.

CD1 Track 18

1 bag 4 book 7 pencil
2 pen 5 pencil case 8 ruler
3 notebook 6 rubber 9 desk

Klucz: patrz skrypt

WA Policz przybory szkolne. Napisz cyferki
w krateczkach.
e Dzieci liczg, ile przedmiotow (pidrnikow, otéwkow itd.) widzg
na ilustracji, i wpisujg korncowsa liczbe do kratek.

Klucz: 7,3,3,6,5,4

OPTIONAL ACTIVITIES

Reinforcement

e Przyczep karty obrazkowe w réznych miejscach w sali.

e Powiedz nazwe przedmiotu — dzieci wskazujg wtasci-
wa karte.

e Wymawiaj szybko nazwy przedmiotéw, jedng po dru-
giej, niektoére z nich powiedz wiecej niz raz.

e Wskazuj karty obrazkowe, a dzieci méwia nazwy przed-
stawionych na nich obiektéw. Jesli uzytes wczesniej
kart wyrazowych, pokaz je, aby potwierdzi¢ czy ucz-
niowie podali wtasciwg nazwe.

@ Sprawd? tez: Teacher’s Resource Book, worksheet 1
strona 11

Extension

e Popros$ dzieci o narysowanie w swoich zeszytach tabelki
sktadajacej sie z 4 pol (dwa pola na dole, dwa na gorze).

e Umies¢ karty obrazkowe na tablicy.

o W kazdym polu dzieci rysuja jeden przedmiot. Kazdy uczen
sam wybiera, jakie cztery przedmioty chce narysowac.

e Wymawiaj nazwy przedmiotow w przypadkowej kolej-
nosci. Gdy dzieci ustyszg nazwe przedmiotu, ktory
narysowaty — przekreslajg go.

e Uczniowie, ktdérzy jako pierwsi przekresla wszystkie

swoje rysunki — wygrywajg.
L jery ygrywajq )

Unit 1 At school 27



! Listen and number. [~

~ E

S Listen and circle. I

1

4 ‘? L Ly | W
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2 a
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3
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4 o} -
| %4 Listen and say. . i A‘\« i‘r{f
i

Gr@mmar focus
: What'’s this? It’s a pencil.

Isit a pen? Yes, itis./ No, itisn’t.

“ Play the guessing game.

Lesson 2 Questions and short answers “ Lesson 2 Questions and short answers “

Cele lekcji:

e zaprezentowanie podstawowej gramatyki
® gra grupowa

Podstawowe umiejetnosci: ~N

nowe: pytania i krotkie odpowiedzi: What'’s this? Umiejetnosci jezykowe: Uczniowie potrafig
It’s a (pencil). Is it a (pen)? Yes, itis. No, it isn't.; rozpoznac i nazwac przedmioty znajdujace sie
nazwy przedmiotéw znajdujgcych sie w klasie w klasie.

Umiejetnosci interpersonalne: Uczniowie pracujg
razem, grajac w gre.

N\ J

Materiaty potrzebne na lekcji:

CD, karty obrazkowe przedstawiajgce przedmioty
znajdujace sie w klasie (18-26), plecak, opaska do
zakrycia oczu, prawdziwe przedmioty znajdujace
sie w klasie, ewentualnie dodatkowo Teacher’s
Resource Book

28 Unit 1 At school



Warm-up

e Umies¢ karty obrazkowe na tablicy.

e Wskazuj po kolei karty i wymawiaj stdwka. Specjalnie popet-
nij jeden bfad. Uczniowie powinni poprawi¢ twdj btad.

e Powtorz ¢wiczenie, tym razem robigc bfad w innym miejscu.

m‘;‘ Listen and number.

e Narysuj na tablicy tabelke (2 na 2), ktéra bedzie odzwierciedlac
ukfad ilustracji w podreczniku. Popros$ ucznidéw o przerysowa-
nie tabeli do zeszytéw przedmiotowych.

e Uczniowie patrza na ilustracje w ksigzce.

e Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg dialogow i wpisuja odpo-
wiednie cyfry do pot tabeli narysowanych w zeszytach
przedmiotowych.

CD1 Track 14

1 Girl: What's this?
Boy: Is it a rubber?
Girl: Yes, it is.

2 Boy: What's this?
Girl: It's a ruler.

3 Girl: What's this?
Boy: Is it a pencil?
Girl: No, itisn't. It's a pen.

4 Girl: What's this?

Girl: Is it a pencil case?
Girl: Yes, it is.

Key: a2, b3, c4,d1

e Dzieci w parach sprawdzajq swoje odpowiedzi.

e Ponownie odtworz nagranie. Wspdlnie z catfg klasg sprawdz-
cie odpowiedzi.

e Przeczytaj dialogi, uczniowie powtarzaja.

ac;‘ Listen and say.

e Odtworz nagranie.
e Przy pierwszym dialogu podnies do gdry otéwek.

e Przy drugim podnie$ do gory dtugopis i jeszcze jakis inny
przedmiot.

e Odwtorz nagranie ponownie. Uczniowie chérem powtarzaja.
e Uczniowie powtarzajg pytania i odpowiedzi trzy lub cztery razy.

“ Play the guessing game.
e Wyznacz dwoch ucznidw i zademonstrujcie przebieg ¢wiczenia.

e Potfacz uczniéw w czteroosobowe grupy. Popros, aby na zmia-
ne zadawali sobie pytania i udzielali odpowiedzi, na wzér
¢wiczenia 2 z ksigzki ucznia.

Activity Book, page 11

5. Postuchaj nagrania i obrysuj kétkiem wtasciwa
ilustracje.

e Uczniowie stuchajg nagranych odgtosow i zakreslajg ten
obrazek, z ktérym kojarzy sie odtwarzany dzwiek.

CD1 Track 21

1 What's this?
[Someone scribbling with a pencil.]
2 What's this?
[Someone flicking through a book.]
3 What's this?
[Someone rubbing out with a rubber.]
4 \What's this?
[Someone unzipping a pencil case.]

Klucz: 2 book, 3 rubber, 4 pencil case

W1, Postuchaj nagrania i postaw znaczek (v) obok
ilustracji, ktéra jest zgodna z nagraniem oraz
znaczek (X) obok ilustracji, ktora nie jest zgodna
z nagraniem.

e Uczniowie stuchajg dialogdéw na nagraniu i staraja sie witas-

ciwie rozpoznac przedmioty na ilustracjach.

e W kwadracikach ptaszkiem (v) zaznaczajg dany obrazek,

jesli zgadza sie on z trescig nagrania lub krzyzykiem (X), jesli
sie nie zgadza.

CD1 Track 22

1 3
What's this? What's this?
It's a ruler. It's a rubber.
2 4
What's this? What's this?

It's a pencil case.

Klucz: 2v,3x, 4 x

OPTIONAL ACTIVITIES

Reinforcement

e Zapytaj: What's this? i zacznij rysowac na tablicy np.
kota. Rysuj powoli, dajgc uczniom czas na odgadniecie.

It's a pencil.

e Powtorz to samo ¢wiczenie, wybierz inne wyrazy, np.
classroom, hat.
e Naprowadzaj uczniéw na wtasciwg odpowiedz, zada-
jac pytania, np.: Is it a book?
@ SprawdZ tez: Teacher’s Resource Book, worksheet 1
strona 12

Extension

e Uczniowie-ochotnicy wychodzg po kolei na srodek
klasy.

e Kazdy z nich wydaje polecenia catej klasie, a dzieci je
wykonuja.

J

Unit 1 At school 29



¥ <. Listen and sing. N Trace the lines and say.

4&'5 my ) Ylt isn't my )

¥ Look and match.

n Singing for pleasure Lesson 3 n Song practice Lesson 3

Cele lekcji:

* wspdlne Spiewanie piosenki
e zaprezentowanie i prze¢wiczenie konstrukgji it isn’t my (pen).

Podstawowe umiejetnosci:

nowe: It isn’t my (pen), look at (the desk), nazwy Umiejetnosci jezykowe: Uczniowie podejmuja
przedmiotéw znajdujacych sie w klasie prébe wspolnego $piewania piosenki.
sprawnosci receptywne: in a mess, tell me Umiejetnosci interpersonalne: Uczniowie potra-
fig rozpoznad i nazwad przedmioty znajdujace sie
w klasie.
Umiejetnosci kulturowe: Wszyscy uczniowie
Materiaty potrzebne na lekc;ji: razem $piewaja piosenke.

CD, karty obrazkowe przedstawiajace przedmioty

znajdujace sie w klasie (18-26), ewentualnie
karty wyrazowe (18-26), prawdziwe przedmioty
znajdujace sie w klasie
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Warm-up

e Szybko pokazuj karty obrazkowe, pytajac What's this?

e Uczniowie odpowiadaja.

m;g Listen and sing.

e Uczniowie patrzg na ilustracje. Zapytaj, co widza na tawkach.
e Wyttumacz dzieciom znaczenie in a mess.

WA Look and match.

e Popros ucznidéw, aby popatrzyli na ilustracje i dopasowali
pomoce do wtasciwych tawek. Zwré¢ uwage dzieci na kolory
pomocy szkolnych na fawkach Toma, Marii i Anny. Moga
rysowacd linie palcem, od przedmiotu do wtasciwej fawki.
Upewnij sie, ze dzieci rozumiejg, ze Joe na swojej tawce ma
po dwa przedmioty z innych fawek.

e Uczniowie w parach poréwnuja swoje odpowiedzi. Nastepnie
sprawdzcie odpowiedzi wspolnie.

e Odtworz nagranie. Uczniowie stuchajg piosenki.

e Ponownie odtwdérz nagranie, zatrzymuj je po kazdej linijce
— uczniowie powtarzaja.

Key: niebieska ksigzka i gumka (g, ) — tawka Anny, zotty
piornik i otéowek (a, f) — tawka Toma, czerwony dtugopis
i linijka (h, i) — fawka Marii

e Kiedy uznasz, ze uczniowie znajg juz piosenke, skorzystaj
z nagrania w wersji karaoke (track 24) i prze¢wicz piosen-
ke z catg klasg, a nastepnie popros o wykonanie piosenki
w grupach.

Activity Book, page 12

. Narysuj linie ,po $ladzie” i powiedz zdania tak,
jak pokazano w przyktadzie.

CD1 Track 16

What's this?

Look at the desk,
Look at the desk,

The desk is in a mess!

e Uczniowie rysuja po $ladzie linie faczace dzieci z przedmio-
tami.

e Kiedy skonczg, moéwia zdania, wcielajac sie w role kazdego

dziecka np., It’s my... lub, jesli dany przedmiot jest prze-
Is it your pen? kreslony, It isn't my...
Is it your book?

Is it your pencil case? Klucz: 11tisn't my rubber. 2 It isn‘t my bag. 3 It's my

Yes or no? pen. 4 It isn't my pencil case. 5 It's my notebook. 6 It's
Tell me, Joe. my book.

It isnt my pen.

[t isn't my book. OPTIONAL ACTIVITIES

It isn't my pencil case.

Oh no, no! Reinforcement

No, no, no!

e Uczniowie ponownie $piewaja piosenke z ¢wiczenia 1.
w ksigzce ucznia.

e Zbierz ré6zne pomoce szkolne i potéz je na swoim
biurku.

e Podczas gdy dzieci Spiewajg piosenke, wskazuj rézne
przedmioty, a dzieci odpowiednio zamieniajg stowa
W piosence.

Look at the desk ...

CD1 Track 17

(wersja karaoke)
Practice

e Zaprezentuj gre. Extension

e Zapros na srodek klasy czworo ucznidow. Kazde dziecko bierze

ze soba dwa przedmioty ze swojej tawki.

Uczniowie ktadg przyniesione przedmioty na biurku.
Zaspiewaijcie pierwsze cztery linijki piosenki. Potem kontynu-
ujcie, ale pytania powinny dotyczy¢ przedmiotéw na biurku.
Czworo wybranych uczniéw po kolei udziela prawidtowych
odpowiedzi, np. It isn‘t my ruler.

Dzieci powtarzaja to ¢wiczenie w czteroosobowych grupach,
wykorzystujac struktury, ktérych nauczyly sie, $piewajac
piosenke.

e Podziel uczniéw na grupy i popros, zeby usiedli w ma-
tych kotach.

e Na srodku kazdego kota kazdy uczen ktadzie wybrany
przedmiot, np. swoj dtugopis, ksigzke albo piérnik.

e Jeden uczen z grupy podnosi wybrany przedmiot,
podaje go osobie po swojej prawej i pyta Is it your
(pen)? Pytany odpowiada No. It isn‘t my pen. lub Yes!
i zatrzymuje przedmiot.

e Jesli odpowiedz brzmiata No, uczen, ktory jej udzielit,
zwraca sie do osoby po swojej prawej stronie i zadaje
jej to samo pytanie.

e Jesli odpowiedz brzmi Yes, kolejny uczen podnosi wy-
brany przedmiot i ¢wiczenie jest kontynuowane w taki
sam sposob.

e Gra konczy sie wtedy, gdy wszystkie dzieci w kole od-
zyskajg swoje przedmioty.

Unit 1
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2 Listen and match. 1 2! Listen and circle. Then say.

[

PN

i

W%, Listen and say.

Gramar focus
\Open your book, please. Pass me a ruler, please.

Sit at your desk, please.  Close your bag, please.

1! Listen and number.

“ Play the chain game.

£

s

Opén your B
. A ]
I

Lesson 4 Imperatives “ Lesson 4 Imperatives “

Cele lekcji:

® zaprezentowanie i prze¢wiczenie bardziej zaawansowanej gramatyki

* gra zespotowa

Podstawowe umiejetnosci: ~N

nowe: tryb rozkazujacy: sit (at your desk), open your Umiejetnosci jezykowe: Uczniowie wydaja pole-
(bag), close your (book), pass me a (pen), please; cenia i potrafig na nie reagowac.
nazwy przedmiotéw znajdujacych sig w klasie Umiejetnosci matematyczne: Uczniowie rozwia-
sprawnosci receptywne: Here you are. zuja puzzle obrazkowet.
Umiejetnosci interpersonalne: Uczniowie pracuja
L razem w grupach, grajac w gre. )

Materiaty potrzebne na lekcji:

CD, karty obrazkowe przedstawiajgce przedmioty

znajdujace sie w klasie (18-26), ewentualnie
karty wyrazowe (18-26), nozyczki, ewentualnie
dodatkowo Teacher’s Resource Book
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Warm-up
e Podnos do géry karty obrazkowe ilustrujgce pomoce szkolne.
e Dzieci gtosno mowig ich nazwy.

a Listen and match.

e Uczniowie patrza na ilustracje i opisuja, co sie na nich dzieje.
e Odtworz nagranie.
e Uczniowie stuchajg nagrania i wskazuja wiasciwg ilustracje.

CD1 Track 18

1 Teacher: Sit at your desk, please.
2 Teacher: Open your bag, please.
3 Teacher: Close your book, please.
4 Teacher: Pass me a pen, please.
Boy: Here you are.
e Dzieci w parach sprawdzajg swoje odpowiedzi.
e Ponownie odtwodrz nagranie. Wspdlnie sprawdzcie odpowiedzi.

e Przeczytaj kazde polecenie i pokaz je na migi. Uczniowie na-
sladuja to, co robisz. Powtdrzcie ¢wiczenie dwa lub trzy razy.

Key:1b,2¢ 3a,4d

W15 Listen and say.

e Odtworz nagranie. Uczniowie stuchajg zdan i chorem je
powtarzaja.

e Ponownie odtwérz nagranie. Uczniowie demonstrujg sobie
nawzajem kazdg czynnos¢.

e Popros uczniéw o ponowne pokazywanie czynnosci, ale po-
dawaj inne polecenia, np. Pass me a notebook, please.

e Uczniowie indywidualnie wydajg polecenia, a reszta klasy
wykonuje je, np. Open your pencil case, please. Upewnij sie,
ze kazde dziecko reaguje na polecenia.

). Play the chain game.

e Zaprezentuj przebieg ¢wiczenia z grupg ucznidw.

e Podziel uczniow na mate grupy. Jedna osoba z kazdej grupy
wydaje polecenia uczniowi po swojej lewej. Dany uczen
wykonuje polecenie i wydaje kolejne, rowniez osobie po
swojej lewej.

e Jesli ktos z grupy powtodrzy to samo polecenie albo btednie je
powie lub zademonstruje, ,fancuszek” pytan zmienia kierunek.

Activity Book, page 13

N5 Postuchajnagraniaiobrysujkétkiem przedmiot,
o ktérym jest mowa. Nastepnie powtorz zdania.

e Uczniowie stuchaja nagrania i za kazdym razem zakreslaja
obrazek, o ktérym jest mowa.

CD1 Track 27

1 Pass me a pencil, please.
2 Close your bag, please.
3 Open your book, please.
4 Pass me a pen, please.
5 Sit at your desk, please.

Klucz: 2 bag, 3 book, 4 pen, 5 desk

W], Postuchaj nagrania i ponumeru;j ilustracje.

e Uczniowie stuchajg zdan i numeruja odpowiadajace im
obrazki.

CD1 Track 28

1 Close your pencil case, please.
2 Pass me a ruler, please.

3 Open your book, please.

4 Pass me a notebook, please.
5 Close your book, please.

Klucz: a4,b3,(c1),d5,e2

OPTIONAL ACTIVITIES

Reinforcement
e Zaprezentuj uczniom gre ,,Please”.

e Kiedy po wydaniu polecenia powiesz please, uczniowie
wykonuja to polecenie.

e Kiedy poleceniu nie towarzyszy stowo please, ucznio-
wie go nie wykonuja.

e Wydawaj polecenia szybko, jedno po drugim. Prze-
¢wiczcie tryb rozkazujacy i nazwy przedmiotow
znajdujacych sie w klasie.

@ Sprawdz tez: Teacher’s Resource Book, worksheet 3,
strona 13

Extension

e Wybranemu uczniowi zawigz oczy. Wt6z mu np. dfu-
gopis do reki.

e Zapytaj: What's this? Uczen zgaduje.
e Postepuj podobnie, wykorzystujac inne przedmioty.

e Uczniowie bawia sie w parach. Z zamknietymi oczami
identyfikujg podane im przedmioty.
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N Look at the story. Find Flash and write the number.
o (b}

S Wersch eurs, Flashl
- )

S Listen and tick (v).

Value: helping each other Lesson 5 Story practice Lesson 5

Cele lekcji:

e zaprezentowanie historyjki obrazkowej e przedwiczenie historyjki

e analiza przestania z historyjki

Podstawowe umiejetnosci: ~N

nowe: watch out, I'm sorry, it's OK, Mum, here Umiejetnosci jezykowe: Uczniowie stuchaja
you are, thank you, come back, here’s (your nagrania do historyjki obrazkowe;j.
pencil case), nazwy przedmiotow znajdujacych sig Umiejetnosci kulturowe: Uczniowie odgrywaja
w klasie, tryb rozkazujacy historyjke.

Umiejetnosci interpersonalne: Uczniowie ucza
sie, ze nalezy pomagac innym.

Materialy potrzebne na lekcji: Umiejetnosci matematyczne: Uczniowie
rozwigzuja puzzle obrazkowe.

CD, karty obrazkowe przedstawiajgce przedmioty

znajdujace sie w klasie (18-26), ewentualnie
karty wyrazowe (18-26), nozyczki, ewentualnie
dodatkowo Teacher’s Resource Book
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Warm-up
e Uzyskaj od uczniéw informacje, jak nazywaja sie czterej Super
Friends.

e Popros pojedyncze osoby, zeby pokazaty na migi, jakimi
~mocami” obdarzeni sg bohaterowie kursu.

e Dowiedz sie od dzieci, kto jest ich ulubiong postacia oraz jak
nazywa sie kot i ile ma lat.

cp1
207

Watch out, Flash!
e Zapytaj dzieci, ktérych bohateréw widza na ilustracjach.
e Umies¢ karty obrazkowe na tablicy.

e Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg nagrania, starajac sie za-
pamietac, o jakich pomocach szkolnych jest mowa.

e W parach dzieci poréwnuja swoje odpowiedzi, zanim spraw-
dzicie je wspdlnie (ewentualnie z pomoca kart wyrazowych).

e Ponownie odtworz nagranie. Zatrzymuj je po minidialogach
towarzyszacych ilustraciom 3, 5 i 8, i sprawdz, czy dzieci
rozumieja, o czym jest mowa.

e Porozmawiaj z catg klasg na temat przestania, ktore zawiera
historyjka (nalezy pomagac sobie nawzajem).

e Odtworz nagranie po raz trzeci. Dzieci stuchajg nagrania i po-
wtarzajg minidialogi.

CD1 Track 20

1

Old man: Pass me the box, please.
2

Man: Watch out!

3

Flash: I'm sorry.

Man: It's OK.

4

Flash: Mum. My notebook!
Flash’s mum: Here you are.

5

Flash: Thank you.

Flash’s mum: Flash, come back!
6

Thunder: Here’s your pencil case.
Whisper: Here's your ruler.
Misty: Here's your book.

7

Flash: Oh no!

Thunder: What is it?

8

Flash: My bag!

All: Oh!

Activity Book, page 14

N Popatrz na cienie postaci Flash. Na ktérych ilu-

stracjach w historyjce obrazkowej z podrecznika

(str. 14-15) wystepuja te obrazki? Napisz numerilu-

stracji z podrecznika w krateczce obok rysunku.

e Uczniowie przygladaja sie cieniom Flash i starajg sie od-

szuka¢ analogiczne ilustracje w historyjce obrazkowe;.

Nastepnie wpisujg numer odpowiedniej ilustracji z historyjki
obok danej postaci.

Klucz: b3,c7,d8

W15, Postuchaj nagrania i postaw znaczek (/) obok
wtasciwej ilustracji. Thinl!

Thinking skill: interpretacja ilustracji, dopasowywanie
e Uczniowie stuchajg dialogu. Zaznaczajg te ilustracje, ktorej
dotyczy nagranie.
CD1 Track 30
Girl: Watch out!
Boy: I'm sorry.
Girl: It's OK.

Klucz: 1

OPTIONAL ACTIVITIES

Reinforcement

e Uczniowie pracujg w grupach 7-osobowych. Kazdy
uczen odgrywa role jednego z gtéwnych bohaterow
kursu.

e Odtworz nagranie, uczniowie powtarzaja swoje kwestie.
Nastepnie ¢wiczg je w grupach.
e Chetna grupa odgrywa historyjke przed catg klasa.

Extension

e W grupach 3-osobowych uczniowie odgrywajg mini-
historyjki, zamieniajgc Pass me the box, please na
inng prosbe.

e Jedna z grup najpierw prezentuje ¢wiczenie, np.:
Uczen 1: Sit at your desk, please.
[Uczen 2. wpada na ucznia 3., gdy ten idzie do fawki.]
Uczen 3: Watch out!
Uczen 2: I'm sorry.
Uczen 3: /t’s OK.

e Inne wyrazenia, ktérych moga uzy¢ uczniowie to: Pass
me the pen, please. Close the bag, please. Look at the
book, please. Come back, please.

L e Chetna grupa odgrywa historyjke przed cata klasa.

Unit 1 At school
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“ Look and point.
()

| co1

‘ A fat rat in a black bag.

Lesson 6 Phonics focus “

> Listen and say. m

S Listen and colour the ‘a’ words. Then say. w

1 4 - =
/F ) i)

& H(({f' I\Ll'

‘e - —;’*’j S Fﬁh

L = = 1

Lesson 6 Helping each other; phonics focus “

Cele lekcji:

e Uczniowie rozpoznajg ilustracje zwigzane z historyjka.

¢ Uczniowie rozwigzujg puzzle obrazkowe.

e Uczniowie uczg sie, ze nalezy pomagac innym.

nowe: fat rat, bag

do powtorzenia: cat, black
sprawnosci receptywne: helping each other

Materiaty potrzebne na lekcji:

CD, pomoce szkolne

Podstawowe umiejetnosci: ~
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Umiejetnosci jezykowe: Uczniowie rozpoznaja
ilustracje zwigzane z historyjkg

Umiejetnosci matematyczne: Uczniowie
rozwigzuja puzzle obrazkowe.

Umiejetnosci interpersonalne: Uczniowie uczg
sie, ze nalezy pomagac innym.




Warm-up

® Przejdz sie po klasie, wez kilka przedmiotéw i dawaj je uczniom,
modwiac: Here'’s your pencil case, please. Dzieci odpowiadaja:
Thank you.

e Dzieci utrwalaja wyrazenia w podobny sposéb, pracujac
w grupach 4-osobowych.

WA, Look and then point. Think!
Thinking skill: interpretacja ilustracji, dopasowywanie

e Odtwoérz nagranie historyjki i daj dzieciom czas na odszukanie
fragmentow ilustracji a-d w historyjce.

e Kazde dziecko samo wykonuje ¢wiczenie, nastepnie sprawdza
je z kolega/kolezanka.

e Sprawdzcie odpowiedzi wspdlnie z cafq klasa.

Key:a-rys.4,b-rys. 8, c—rys.5 d—rys. 3

W15 Listen and say. m

e Odtworz nagranie. Uczniowie patrzg na ilustracje, stuchaja
nagrania i powtarzajg zdanie.
CD1 Track 31
a-a-a
A fat rat in a black bag.
A fat rat in a black bag!

e Uczniowie ponownie powtarzajg zdania, bez towarzyszenia
nagrania. Powiedzcie je gtosno, cicho, szybko, powoli, itd.

e Dzieci w parach, na zmiane, powtarzaja zdania z nagrania.

Activity Book, page 15

N Popatrz na ilustracje i powiedz, ktéra z nich ilu-
struje model wtasciwego zachowania. Vg luczs

Value: pomaganie sobie nawzajem

e Uczniowie przygladaja sie ilustracjom i decyduja, ktéra z nich
pokazuje wtasciwy model zachowania. Mozecie te kwestie
przedyskutowac, uzywajac L1. Nastepnie dzieci zaznaczajg
(v') wiasciwag ilustracje.

Klucz: ilustracja 2

W15, Postuchaj nagrania i postaw znaczek () obok
wiasciwej ilustracji. [&va
e Uczniowie stuchajg pierwszej czesci nagrania i wytapuja
wyrazy zawierajgce dzwiek ,a”. Nastepnie koloruja te
obiekty, ktérych nazwy zawierajg dzwiek ,.a".
e Odtworz drugg czesc nagrania, dzieci powtarzajg wyrazy.
CD1 Track 32

1 pen, ten, bag

2 cat, one, desk

3 book, pencil, Flash

4 box, rat, sit

Now listen and say the ‘a’ words.
bag, cat, Flash, rat

Klucz: 1 bag, 2 cat, 3 Flash, 4 rat

OPTIONAL ACTIVITIES

Reinforcement

e Podziel dzieci na grupy i popros, zeby usiadty w ma-
tych kotach.

e Jedno z dzieci mowi wyraz z krotkim dzwiekiem ,,a",
a potem imie wybranego dziecka siedzagcego w kétku.

e Wywotany uczen wymawia inny wyraz z dzwiekiem
.a", a potem réwniez imie wybranego dziecka z kotka.

e Jesli ktos nie potrafi szybko powiedzie¢ wtasciwego
wyrazu, mowi Pass (zwroccie uwage na dtugie ,a”
w tym wyrazie). Dziecko, ktére wywotywato kolege
lub kolezanke, méwi imie kogos innego.

e Kontynuujcie zabawe, dopoki dzieci w grupie nie
bedg potrafity wymysli¢ juz ani jednego wyrazu
z dzwiekiem ,a".

Extension

e Skupcie sie na tych fragmentach historyjki, gdzie boha-
terowie przepraszaja sie i pomagajq sobie nawzajem.

e Uzyskaj od dzieci odpowiedz, dlaczego taka umie-
jetnos¢ jest wazna, i zapytaj o przyktady sytuacji,
w ktorych dzieci kogo$ przepraszaty i/lub komus
pomagaty.

Uwaga: Ta dyskusja prawdopodobnie odbedzie sie w L1.
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). Look at the primary colours.

1 What are they? l l a
‘ &

2 Look and say.

Cele lekcji:
® poszerzenie znajomosci nazw barw podstawowych i pochodnych
* umozliwienie uczniom uzycia swojej wiedzy o otaczajacym sSwiecie
e praktyczna nauka czytania w celu pozyskania informacji

Podstawowe umiejetnosci: ~N

nowe: nazwy barw podstawowych i pochodnych, Umiejetnosci jezykowe: Uczniowie przypominaja
kolory, nazwy przedmiotéw znajdujacych sie sobie sfownictwo dotyczace koloréw.
w klasie

Umiejetnos¢ uczenia sie: Uczniowie stosuja nowo
zdobyte informacje, zeby uzyskac nowe kolory
i nazwac je.

Materiaty potrzebne na lekcji:

farby (nieobowigzkowo), Teacher’s Resource Book
(nieobowigzkowo)
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Pupil’s Book, page 16

Warm-up

® Popros ucznidw, zeby przypomnieli sobie wszystkie nazwy
koloréw, jakie znaja.

e Na zmiane mowcie nazwe koloru i nazwy obiektéw w tym
kolorze.

e Dzieci moga uzywac L1.

¥ Look at the primary colours.

e Przeczytaj na gtos pierwsze pytanie. Dowiedz sie od dzieci,
jakie trzy kolory wida¢ na zdjeciach.

e Wspdlnie ustalcie znaczenie stéwka primary.

e Przeczytaj gtosno drugie polecenie. Popros, zeby dzieci w pa-
rach rozpoznaty w klasie tyle przedmiotow w danych kolorach,
ile potrafia.

e Podziel ucznidéw na grupy 4-osobowe. W grupach uczniowie
dzielg sie swoimi przemysleniami.

e Sprawdzcie wspolnie odpowiedzi i przedyskutuijcie je.

WA Look and say.

e Przeczytaj na gtos polecenie.

e Dowiedz sie od dzieci, jakie barwy pochodne mozna uzyskac
ze zmieszania kolorow przedstawionych na ilustracjach
(fioletowy, zielony, pomaranczowy).

OPTIONAL ACTIVITIES

Reinforcement

e Wymawiaj na gtos nazwy koloréw.

e Jesli jest to nazwa barwy podstawowej, uczniowie
podnoszg jedng reke, jesli pochodnej — dwie.

e Dzieci powtarzajg zabawe w parach.

Extension

e Narysuj na tablicy koto barw.

e Dzieci kopiuja rysunek do zeszytéw, kolorujg odpo-
wiednio pola, a nastepnie w parach poréwnujg swoje
rysunki, pytajac sie nawzajem o nazwy kolorow.

@ Sprawd? tez: Teacher’s Resource Book, worksheet 4
strona 14

_J
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L. Find the secondary colours.
! A 1 What are they?

4 2 Canyou remember
how to make them?

Hink!

e ea O em e
®-7 . W7
WY N TRLT Y

Lesson 8

Cele lekcji:

e umozliwienie uczniom sprawdzenia w praktyce, czego * malowanie obrazka

sie nauczyli na temat barw podstawowych i pochodnych * powtérzenie materiatu

® rozwijanie umiejetnosci logicznych i analitycznych

Podstawowe umiejetnosci: ~N

nowe: white, black, pink, grey, primary (colours), Umiejetnosci jezykowe: Uczniowie przypominaja
secondary (colours); nazwy koloréw sobie sfownictwo dotyczace koloréw.

Podstawowe umiejetnosci zwigzane z nauka
i technologia: Uczniowie rozwigzujg problem,

= = wykorzystujgc poznane stownictwo.

Materialy potrzebne na lekcji: ) y y _Jq P o o o

Inicjatywa i przedsiebiorczos¢: Uczniowie

karty obrazkowe z kolorami (11-17), ewentualnie karty wykorzystujg swoja wiedze na temat barw
wyrazowe (11-17), kredki, ewentualnie farby podstawowych i pochodnych, aby namalowac¢ swoj

wiasny obrazek.

J
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Pupil’s Book, page 17

Warm-up

e Zapytaj ucznidw o nazwy koloréow z poprzedniej lekcji. Na
tablicy przyczep karty obrazkowe obrazujagce te kolory.
(Mozesz tez wykorzystad karty wyrazowe).

e Obrysuj kotkiem karte obrazujaca kolor czerwony, niebieski
i zOtty, i zapytaj dzieci, dlaczego wtasnie te karty sg zakreslone
(bo ilustrujg barwy podstawowe).

“ Find the secondary colours.

e Przeczytaj na gtos polecenie do ¢wiczenia 3. Dobierz uczniéw
w pary.

e Dzieci razem czytajg pierwsze pytanie i zastanawiajg sie nad
odpowiedzia. Podobnie postepuj z pytaniem 2.

e W grupach 4-osobowych uczniowie zadajg sobie pytania
i udzielaja odpowiedzi.

e Wspolnie sprawdzcie odpowiedzi i przedyskutujcie je.

Key: 1 fioletowy, zielony, pomaranczowy 2 czerwony i niebieski,
niebieski i zotty, czerwony i zotty

). Look. What colour is it? Thinl!

Thinking skill: stawianie hipotez, przewidywanie

e Przeczytaj na gtos polecenie do ¢wiczenia.

e Zanim dzieci zmieszajg farby (jesli bedziecie ich uzywac),
odgadujg nazwy koloréw wtérnych.

e Sprawdz odpowiedzi z catg klasg. Nastepnie dzieci rysujg
puszki w swoich zeszytach i koloruja je tak, aby uzyska¢
kolor wtorny.

Key: 1 rozowy, 2 szary
u Make your own picture. Project

e Popros ucznidw, zeby narysowali plame koloru lub jakis
obrazek, tak jak w ¢wiczeniu 3. Dzieci powinny uzy¢ zaréwno
barw podstawowych jak i pochodnych.

o Jesli dzieci uzywajg farb, zached je do mieszania koloréw.

e Po skonczonej pracy mozecie zrobi¢ wystawe i zademonstro-
wac wasze prace catej szkole.

OPTIONAL ACTIVITIES

Reinforcement

e Napisz na tablicy nastepujacg wskazéwke:
My favourite colour is...

e Zapytaj dzieci, jakich nazw koloréw uzywaty na
dzisiejszej lekgji.

e Zapytaj poszczegdlne osoby o ich ulubione kolory.

e Popros dzieci o narysowanie w zeszytach swoich
ulubionych zabawek i pokolorowanie ich na ulubione
kolory.

Extension

e Zrdb dyktando obrazkowe. Powiedz np. Draw an
orange cat. Draw a red balloon. Draw a green book.
Draw a purple bag.

e W parach dzieci poréwnujg swoje rysunki, méwigc np.
What's this? It's a cat.

Picture Dictionary and self-evaluation
Activity Book, page ..

N Napisz wyrazy po sladzie.

® Popros uczniéw, aby napisali wyrazy po sladzie.

WA Powiedz, jakie przedmioty przedstawiajq ilu-
stracje. Pokoloruj , buzki”.

. J
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Pupil’s Book

Quick Minds Reforma 2017 - kurs do nauki jezyka angielskiego adresowany do uczniéw klas 1-6
zreformowanej szkoty podstawowej.

Seria zostata specjalnie przygotowana z mysla o dzieciach i mtodziezy w wieku 7-13 lat. Kazdy jej
poziom dostosowany jest do mozliwosci poznawczych oraz zainteresowan uczniéw uczeszczajacych
do danej klasy. Zastosowanie ré6znorodnych technik nauczania wykorzystujacych gry, zabawy, utwory
muzyczne, historyjki obrazkowe oraz prace projektowe angazuje uczniéw i sprzyja przyswajaniu
wiedzy. Ponadto seria koncentruje sie na propagowaniu wartosci moralnych i spotecznych
pozadanych do wiasciwego funkcjonowania we wspdtczesnym spoteczenstwie.

Zalety podrecznika Quick Minds 1 to: Seria Quick Minds Reforma 2017
> Historyjki obrazkowe, ktére, oprécz wartosci skfada sie z podrecznikéw:
dydaktycznych, ilustrujg pozagdane modele zachowan > Quick Minds 1
spotecznych. > Quick Minds 2
> Sekcje Create that!, ktérych celem jest rozwijanie wyobrazni > Quick Minds 3
i kreatywnosci. > Quick Minds 4
> Sekcje Project, ktore rozwijaja umiejetnos¢ pracy > Quick Minds 5
zespotowe;j. > Quick Minds 6

> Sekcje Learn and think, ktére doskonalg umiejetnosc¢
logicznego i krytycznego myslenia, jak rowniez zawieraja
elementy nauczania miedzyprzemiotowego.

("Quick Minds ESOKJ )
REFORMA 2017
Klasy 1-3 pre-A1/A1
Klasa 4 Al+
Klasa 5 A1+/A2
Klasa 6 A2
1\ W,

Wybierz dla siebie dogodng forme kontaktu:

@ Zadzwon Znajdz Reprezentanta na
22 69 54 800 wszpwn.pl/pl/reprezentanci

Skorzystaj z Livechat na p Napisz do nas - formularz kontaktowy na
wszpwn.pl wszpwn.pl/pl/kontakt/

PWN Wydawnictwo Szkolne sp. z 0.0. sp.k.
infolinia: 22 69 54 800
www.wszpwn.pl - www.pwn.pl




